HOOFDSTUK 9

STUKSEXERCITIE

. Algemeen

Doel

Het doel van de stuksexercitie is,te bereiken dat ileder 1lid
van de bediening op een juiste en snelle manier die hande-
lingen verricht die nodig zijn voor de bediening van de
Dragon.

Het stuk

Onder het stuk moet worden verstaan een vizier, drie lan-
ceereenheden, een schutter en een reserve schutter.

De stuksbedieningen (verder "Dragonploeg" te noemen)

Nummer Functie Pers wapen
2.ah R schutter Dragon pm
h en 5 reserve schutter Dragon gew

de nrs 2 en L4 vormen de le Dragonploeg en de nrs 3 en 5 de
tweede.

Onderverdeling van handelingen

In dit voorschrift zijn slechts de handelingen beschreven
die direct betrekking hebben op de Dragon. De overige han-
delingen die door de Dragonploeg bij de voertuigbemannings-
exercitie moeten worden verricht zijn omschreven inVS 7-216.

. Plaatsen Dragonpersoneel en materieel in het voertuig

Beide Dragonteams maken deel uit van de pelotonscommando-
groep en hebben als zodanig een plaats in het PC-voertuig.
De indeling in de YP-L408 is als aangegeven in fig 9-1.
De indeling in de YPR-T65 is als aangegeven in fig 9-2.
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9-2

a. 2xvizier
b. 6x lanceereenheid

Figuur 9-1

Indeling Dragonpersonecel en materieel in de YP-408

a. 2x vizier
b. 1x lanceereenheid
c. 5x lanceereenheid
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Figuur 9-2

Indeling Dragonperéoneel en materieel in de YPR-765



. Taken Dragonploeg

. De schutter:

- draagt een vizier en éé&n lanceereenheid

- voert de opdrachten uit die hij krijgt van zijn comman-—
dant

- maakt de eerste lanceereenheid vuurgereed op het comman-
do "LADEN"

- vuurt de eerste lanceereenheid af op bevel van de ps c.q.
volgens van hem ontvangen richtlijnen .

. De reserve schutter:

draagt twee lanceereenheden

assisteert de schutter bij alle voorkomende werkzaamheden
- maakt indien nodig de 2e en 3e lanceereenheid vuurgereed
vervangt de schutter bij diens afwezigheid.

. Commando "INSTIJGEN"

. Algemeen

Dit commando wordt doorgaans gegeven nadat eerst het waar-
schuwingscommando "GEREED VOOR INSTIJGEN" is gegeven.

Ui tvoering
(1) YP-L08
Nummer k4 - stijgt in met 2 lanceereenheden
- bevestigt deze lanceereenheden in
het rek
Nummer 5 - geeft 2 lanceereenheden aan nr L
Nummer L4 - ontvangt deze lanceereenheden en be-
vestigt ze 1in het rek
- gaat op zijn plaats zitten
Nummer 5 - stijgt in
Nummer 2 -~ geeft vizier via nr 5 en nr 4
Nummer U - bevestigt het vizier
Nummer 2 - geeft lanceereenheid aan nr 5
Nummer 5 - ontvangt en bevestigt de lanceereen-
heid
Nummer 2 - stijgt in
Nummer 3 - geeft vizier via nr 2 aan nr 4
Nummer 4 - ontvangt en bevestigt het vizier
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Nummer 3

stijgt in en bevestigt zijn lanceer-
eenheid

N.B.: De lanceereenheden worden achtereenvolgens van
onder naar boven en van achter naar voren in het
Dragonrek bevestigd. (Voor verdere inbouw zie de
sticker in het voertuig).

(2) YPR-T65

Nummer 3
Nummer L
Nummer 5

Nummer
Nummer
Nummer

Nummer

SRR O I

Nummer U4

stijgt in en bevestigt zijn lanceer-
eenheid (links vodr) en zijn vizier

stijgt in en bevestigt zijn lanceer-
eenheid

stijgt in enbevestigt samen met nr
i zijn lanceereenheden

helpt nr 5
geeft zijn vizier aan nr 3
bevestigt het vizier

stijgt in en bevestigt zijn lanceer-
eenheden (samen met nr L)

helnt nr 2.

N.B.: Voor inbouwen zie de sticker in het voertuig.

5. Waarschuwingscommando "GEREED VOOR UITSTIJGEN"

a. YP-408

Nummer L4

Nummer 2 en 3
b. YPR-765

Nummer 3

Nummer 4 en 5

9=

maakt 2 vizieren los en geeft deze
aan resp nr 2 en 3

maken 2 lanceereenheden los.

maakt 2 vizieren los en geeft nr 2
zijn vizier

maakt lanceereenheid links v6dr los
(eventueel met behulp van nr T)

maken ieder één lanceereenheid los.



. Commando

YP-408
Nummer 2
Nummer 5

Nummer 2

Nummer U4

YPR-765

Nummer 3

Nummer 2
Nummer 5

Nummer 2

Nummer U4

"UITSTIJGEN"

en 3

en 3

en 5

en 5

In stelling komen

stijgen uit met hun vizier
geeft nr 2 en 3 é&n lanceereenheid

begeven zich naar de door de pc/ps
aangegeven plaats

maken alle lanceereenheden los
stijgen uit met elk 2 lanceereenhe-
den en volgen resp nr 2 en 3.

stijgt uit met vizier en lanceer-
eenheid en begeeft zich naar de
door de ps/pc aangegeven plaats

stijgt uit met vizier
geeft nr 2 éé&n lanceereenheid

ontvangt een lanceereenheid en be-
geeft zich naar de door de ps aange-
geven plaats

maken alle lanceereenheden los
stijgen uit met elk 2 lanceereenhe-
den en volgen resp nr 2 en 3.

Na het uitstijgen verplaatst de ploeg zich naar de opstel-

ling. Aangekomen in de

delingen uitgevoerd:

schutter

reserve schutter

schutter

opstelling worden de volgende han-

maakt lanceereenheid vuurgereed

neemt in principe rechts naast de
schutter plaats
maakt 2e lanceereenheid gereed

vuurt af op bevel of volgens richt-
lijnen van de pc/ps/commandant

geeft onmiddellijk na einde vuur

het vizier over aan de reserve schut-
ter-{giecfig 9=3)

maakt eventueel 3e lanceereenheid
gereed
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Figuur 9-3

Overgeven van het vizier

reserve schutter - plaatst het vizier
- vuurt af
- geeft onmiddellijk na einde vuur het
vizier over aan de schutter

schutter - plaatst vizier
- vuurt af.

N.B.: Indien er ruim voldoende tijd is tussen het bevuren
van het 1le, 2e en 3e doel, dan vervalt bovenstaande
procedure en vuurt de schutter alle projectielen af.

Uit stelling komen

Commando "INSTIJGEN"

Op dit commando brengen de Dragonploegen de niet verschoten
lanceereenheden in vervoerstelling, verplaatsen in de loop-
pas naar het voertulg en stijgen in.



